“Scooby investiga (o) terrível monstro do labirinto 


BLOGSPOT. UU 


Vejo 6 o que 
acontece 


K 
um un ini 


ent 


personagens SA 
“mais legais ' 

» do mundo 
E dos 


neung 087 


CAPA: ALEXANDRE JUBRAN (ILUSTRAÇÃO) / & SCOOBY-DOO AND ALL RELATED CHARACTERS AND ELEMENTS ARE TRADEMARKS OF AND 6 2003 HANNA-BARBERA. WB SHIELD: "“ & O WARNER BROS. 


(4) EOTES DADOS) Coisas legais de saber 


“omo vivem os índios? | 
Faça o teste para descobrir. y A 

E) + 
No mundo dos game F Vo 


Desvende os segredos dos personagens mais legais. 4 
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Buááaá! a Sd 
Entenda por que a gente chora. Na 


Brincadeiras de índio 
Aprenda com eles a se divertir! 


(16) SEN ia Você sabe falar tupi! A 
Um poema bacana na lingua indígena. 

Bienal do Livro 

Saiba mais sobre essa ave que vive na praia. 
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Fique de olho 
Tem bicho de verdade disfarçado aqui. 


(25) ESGOTA E, Descobrimento do Brasil 
Para recortar e guardar. 


29 QUADRINHOS 


(37) PRTIATERPo Jogo dos sete erros 


Enigma 
Decifre o nome dos bichos da fazenda. 
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quer saber? Então, escreva para a gente: 


Revista RECREIO 
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Av. das Nações Unidas, 7221 - 8º andar 
São Paulo - SP - CEP 05425-902 


E-mail: 
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QUAL É O MAIOR DIAMANTE 
DO MUNDO? QUANTO ELE VALE? 


Renan de Oliveira, 9 anos 
Fortaleza — CE 


O maior diamante bruto foi encontrado em 1905 na 
África do Sul e recebeu o nome de Cullinam. Ele pesava 
3.106 quilates e foi vendido por 150 mil libras (cerca 
de 800 mil reais). Cullinam foi dado ao rei da Inglaterra 
e transformado em nove pedras e alguns pequenos 
brilhantes. A maior dessas pedras 
está no cetro da família real inglesa. 
Já o diamante lapidado mais 
caro tinha 100 quilates e foi 
vendido por 16 milhões de dólares 
(o equivalente a 46 milhões de | 
reais). Outro recordista foi um 
diamante leiloado em 1987 que, 
| apesar ter apenas 0,95 quilate, 
| custou 880 mil 
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VOCÊ SABIA QUE... 


Existe uma olimpíada de robôs? A primeira Robolimpiada 
aconteceu em março de 2004 na cidade de São 
Francisco, nos Estados Unidos. Participaram mais de | 
400 robôs de 11 países, que foram controlados por | 
600 humanos em competições de triatlo, sumô e futebol. 

Os vencedores ganharam medalhas e devem participar 

da próxima competição em 2005. 
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| COMO AS 

| MUSICAS 

| ENTRAM 

| EM UM CD? 

| Lucas Alves Nunes, 13 anos 
| São Miguel do Araguaia —- GO 
| Primeiro os músicos 
| gravam os sons dos 

| instrumentos. 

| Depois a música 

| é passada para 

| computadores e 

' OS Sons, então, são 

| representados por 


) 


códigos formados por 
seguências de O e 1. 
Quando um CD é 


/ |" gravado, são feitos 


no plástico minúsculos 
furos que representam 


| essas mesmas 

| sequências de 

| números. Na hora 

'* que você ouve o CD, 
| o aparelho de som 
46” os furinhos, 

| entende esse código 
| de números e os 

| reproduz como sons. 
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AM, tudo Eobiê os fêróis é maior 


| EA | sucesso dos games e curta ainda mais 
| m rimei : 
astros domundo dos | as suas aventuras com essa turma. 


CONSULTORIA: NELSON ALVES JR., PABLO MIYAZAWA E BONNY MARINOTO, 


| games, essa bolinha 

| amarela começou a 

| carreira no Atari. 

| Corajoso, Pac-Man viaja 
ao Reino Fantasma para 

' salvar seus amigos de 
monstros, piratas e 

| fantasmas, Seu objetivo 

| é comer as frutas 

que encontrar, ) 
coletar segredos para 

| descobrir novas fases 
e libertar quem 


| corre perigo. A A 


Íz 
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Nunca ninguém foi tão 
veloz quanto ele! Por uma 
confusão de tradução, 
Sonic ficou conhecido 
como um porco-espinho, 
mas na verdade é um 
ouriço radical. Ao lado de BE 
seus amigos Tails e Knucles, Ee 
| ele embarca em grandes 
| aventuras por mundos 

malucos para combater 

o vilão Dr. Robotnik. 


Júnior. 


t o dele 
apso tros, 


i 
me 
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Esse simpático encanador virou 

| um dos heróis mais divertidos de todos 

os tempos e ganhou uma série de jogos. 

E sabe qual é o sobrenome de Mario? 

É Mario mesmo! Por isso o jogo chama- 

' se Mario Bros, ou os “irmãos Mario”. Os 

| personagens principais da saga são os 

| irmãos Mario e Luigi, que têm de salvar a 
princesa Peach das garras do malvado 

' Bowser. Para isso, enfrentarão várias armadilhas. 
Entre uma aventura e outra, eles participam de 

' gincanas e praticam esportes, disputando corridas 
de kart, partidas de tênis e de golfe. 
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FILHA SECRETA 


Esse simpático 
gorila apaixonado por 
bananas nem sempre 
foi bonzinho. Em sua 
estréia nos videogames, 
ele raptou uma garota 
e fugiu atirando barris 
em um carpinteiro 
baixinho. É isso mesmo: 
no passado, ele era 
inimigo de Mario. 
Hoje, Donkey continua 
comendo bananas, mas 


| faz parte de uma turma 


do bem e com a ajuda 


' de seu amigo Diddy 


protege os kongs de 
terriveis vilões! 


FILHA GELRETA 


“IMAGENS DIVULGAÇÃO 


| Essa dupla vive aventuras incriveis para vencer a 

| bruxa Grutilda, que só será derrotada definitivamente ' 
| quando as criaturas minúsculas aprisionadas por ela 
| forem salvas. O urso preguiçoso Banjo e sua amiga 

| Kazooie encaram a missão e mostram seus poderes 


d dentes, es 
em mundos surpreendentes FICHA SECRETA 
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Esse bicho 
estranho com tênis 
e calça azul é Crash 
Bandicoot. Ele é 
baseado em uma 
bandicota, um 
marsupial australiano 

dra, ne"! E do tamanho de um 
eme hmm [——— ——— md coelho. Ele se une a 
q cao a | alguns amigos no 

É a | combate ao exército de 

Lidir criaturas manipuladas 
Esse bravo herói conhece magias e segredos | | porcientistas 

muito especiais e está sempre por perto para ajudar | perversos, como 
a princesa Zelda a defender o reino de Hyrule, | o Dr. Neo Cortex, 
ameaçado por terriveis vilões como Ganondorf. As que pretendem 
histórias dos games dessa série são cheias de magia dominar o mundo. 
| e aventura e o herói pode mudar de visual e viajar no Ê. 

tempo, além de desbravar mundos fantásticos. FILHA SECRETA 
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Na pacata Dreamland, q q 
| a população tem uma « 
* vida sossegada: come, 
| dorme e se reúne para 
| contar seus sonhos. Mas 
o malvado Dedede rouba 
a estrela Rod e ninguém 
mais consegue sonhar. 

Agora Kirby, essa 
bolinha cor-de-rosa 
fofinha, tem de 
combater os vilões 

e salvar a população 
de terríveis pesadelos. 


FILHA GSELRETA 


Inteligente, bonita e corajosa, 
ela é uma arqueóloga que viaja 
pelo mundo em busca de 
relíquias do passado. Em 
sua primeira aventura, foi 
contratada para localizar 
um artefato no Peru. Durante 
a jornada, descobriu que isso 
'* era apenas o começo de 
um desafio, que a levará a 
estudar várias civilizações. 

' Há muitos inimigos no 
| caminho, mas Lara não 
| tem medo de quase nada. 


Quem não conhece esse monstrinho 
engraçado e a turma dos 
Pokémon? Eles “ 


e 
foram criados no 


| Japão para um jogo pe à) 


' de Game Boy e 


dominaram o mundo, 


transformando-se em 


brinquedos e astros de 
desenhos animados de TV 

e cinema. Você pode se 
divertir com os Pokémon em 
mais de 20 jogos diferentes, 
para vários consoles. 
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Primeiro, a água 
vai se juntando, 
o espaço dentro 
dos olhos fica 
apertado e aí não dá 
mais para segurar: as 
gotas escorrem pelo 
rosto e começamos a 
chorar. Isso não acontece 
apenas quando ficamos tristes. 
Descascar cebola provoca lágrimas, 
um cisco no olho também e até 
a sensação de muita alegria. 

Os cientistas sabem que nosso 
corpo produz lágrimas o tempo todo 
para lubrificar os olhos, deixando-os 
úmidos e limpos, e costumam dividi-las 
em dois tipos. Um deles são as lágrimas 
que a gente derrama para se livrar de um 
incômodo, por exemplo. O outro tipo são 
as provocadas por felicidade ou tristeza. 
as do segundo tipo, que não 


Quando algo triste ou 

alegre acontece, a região do cérebro 
responsável pelos sentimentos é 
acionada e manda sinais para várias 
partes do corpo. Nos olhos, as 
glândulas lacrimais começam a produzir 
lágrimas em maior quantidade. O nariz 
escorre porque parte das lágrimas desce 
passando por canais internos. Às vezes 
o ritmo da respiração se altera, a 
gente soluça e não consegue nem falar 
direito. A emoção pode causar 
também tremores, palidez ou 
vermelhidão no rosto. Todas essas 
reações são causadas pelo nosso 
sistema nervoso. Mas, geralmente, 
depois do choro, o 

corpo relaxa e 

vem uma 

sensação de 

alívio e de 

calma. 


SALGADINHA 
As lágrimas são formadas pelas glândulas 
lacrimais e têm três camadas: uma 


em sais minerais. No meio de 
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«4 Dividam a turma 
8 em equipes e 
desenhem círculos 
bem grandes 

no chão. 

Cada equipe fica 
em um circulo. Um 
corredor de cada 
equipe dá duas 
voltas no circulo, 
passa a garrafa 

| para um amigo 
| e sai do círculo. 


o circulo vazio 
primeiro é a 
vencedora. 
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| A equipe que deixar 


Copiem o desenho do 
tabuleiro. Sorteiem 
quem controla a 
"onça e os cachorros 
e ponham as 
tampinhas no 
tabuleiro. As pecas 


> Depois é a vez do 
» cachorro. Ele move 


uma peça em cada 
jogada, aproximando- 

se da onça, para 
bloquear os 

movimentos dela. 

O jogo acaba quando. 

a onça consegue 

caçarcinco | 

cachorros, ou seja, 

comer cinco | 

“ou quando as peças 

do cachorro 

estiverem tão perto 

da onça que ela fique 

cercada e não tenha 

mais para onde andar. 
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| Tracem dois campos 

| bem longos, um ao 
lado do outro. 
Dividam-se em duas 
equipes e coloquem 
uma garrafa na 
ponta de cada lado. 

| Os jogadores ficam 
na outra ponta e 
jogam a bola para 
derrubar a garrafa 
do time adversário. 
Depois que todos 
jogarem, a turma 
que derrubou mais 
vezes a garrafa 
do time adversário 
vence o jogo. 
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Peça a ajuda de um 


adulto para cortar 


a garrafa de 
refrigerante em três 
partes. Junte duas 
delas com fita crepe. 
Cole a bola de isopor 
na boca da garrafa. 


13 em 


de branco e 


Texto 
JULIA 


vakult no 
fundo da 


garrafa com E] ; 
fitacrepe.  W 


potes d Hed 
potes de — 


N 
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Em uma vasilha, 


” misture cola e água. 


Passe pedaços de 
jornal na mistura e 
grude na boneca. 
Deixe secar e faça 
mais camadas. poa 
Pinte a boneca / 

é Amma 
deixe secar. 

Desenhe os 

olhos, o 


nariz e a 


“bocae -« 


pinte 
tudo. 


e cole na 
cabeça para 
fazer os 
cabelos. 
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Texto » CLÁUDIO FRAGATA 


Ilustração » BIRY 


Aposto que você 
Sabe falar tupi 
E eu provo aqui. 


Você entende 
Quando dizem guri, 
Jabuticaba ou jabuti? 


Sabe que bicho é 
Quando falam sagji, 
Tamanduá ou siri? 


E jibóia, jacaré, 
- Capivara, arara, urubu, 
E Tucano ou tatu? 


ILUSTRAÇÃO: CRIS EICH & JEAN-CLAUDE 
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As filhas da 
gata de Alice 
moram aqui 


Claudio Fragata 


Martelo Hard 
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=SUIVEU sair do 
onde mora 


livro 


encontrar 


à mascote... 


falar em varinhas de 


condão para fadas 
miopes? Conhece 
os diferentes meios 
de transporte 
que esses seres 
mágicos usam? 
Sabe quais são os 
segredos de beleza 
das princesas? 
O livro Nove Novos 
Contos de Fadas 
e de Princesas, 
escrito por Didier 
Lévy e traduzido 
por Eduardo 
Brandão, traz 
tudo isso e muito 
mais. São quase 
100 páginas 
de histórias e 
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Já pensou 

Se seus sapatos 
falassem? 

No livro O Gato 
de Sapatinhos 


que ajuda o pobre 
dono a se casar 
com uma princesa. 
Depois, tentando 
livrar João e Maria 
da bruxa má. 
Engraçado do 
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Ni, va PS 


Em, 

cada edição | 
um novo | 
personagem! 
Colecione! 


Patrocínio 


www.candide.combr Toda quinta, nas bancas 
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Uma coleção do outro mundo 


“opepaid sanbjenhb ap 

gduasa.d E aJgos Jeuaje eued epsenb op 

“2014 9 SOAO SO J2D049 OP Seja4e) seu 

LEZDADA OS SLU E O Id O 9 SONO ogenb e seu ap 
2D0J09 BaALBI y “alD9dsa E GUMOJUOD 'Sejeud seu no 
Sopa. SO auua “OB OU SOYUIU Wozey sieseo SO 


RUIDO 
J0d aJadsa 
“3 


:920p enbe op sexiod 
Ju e wejdepe os opousd esseu e oue op seooda sejuso ua 
sou ap ouad seoJe eJed wepnu as sojpodso sewnBly q 


éSOUDIG SESsSop eunp poseo e Jesgenh esed wejjos so à 
Seja UJOO LUBOA 'SOOSUBUI UISU|0D91 SEJOABB seuunbiy q 


iSOUINIoU SONaBu US] onb eprosyuoo alogdsa eolun e 9 é sesjno se 
anb seJojeu soyjo us] sobedejes ap euno epneo op cjoneb y q 


“e ou epuie oj-gBed eJed wegenoJde sejo 9 091q ou tueaa| anb 
ax19d O JIBD LexXIap seno se 'wpoeje sejoateb se opueny 
éSSAL SLJNO Op epituoo wegnol sela q 


“BS O JeuIu|o WS sepezieradsa soujo sop 
BLulo US sejnpug|b wenssod e epebjes enbe wadgag sore sessa q 


C 0194994) 
eu s990 sede noa 
na anb apepuon 


e “em 


"BPIA Op Seip 09 10d J20A E UIBÔQUIOD SAII “OJJ0J SIE 
091 O 9 euejo siew opuro!y ea wabewnjd e 'usosa4o 
anb epipou y 09844 091] O O eunosa 109 ap seuad wa) 
“asej ESSON “9LUOJ L1OD OB)S9 Opuenhb sied soe estne 
anb opnbe uaq wos wn Jg e wapusJde seucuios 
SeJowd Seu 9 SOjuage Soujo op tadseu sojoyjty sO 


Gs, 


va Tali9VO 3 NOON OlSVA 


as 
k 28 


Y, 
E 


E recreioniine. = 
| com.br 


Encontre 

seis animais 

de verdade 
escondidos 

no meio dos 
bichos de pelúcia. 


Resposta na página 42. 


na seção 


Personagens. 


BIBLIOTECA 
Confira as dicas de 
livros e atividades na 
Bienal Internacional do 
Livro de São Paulo. Vaiter | 

- Origami, contadores de | 
= histórias, maquiagem e / 

I muito mais! 
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No dia 8 de março de 
1500, uma impressionante 
esquadra de navios 
modernos e velozes se 
organizou para partir do 
porto de Restelo, em 
Portugal. Sob o comando 
de Pedro Álvares Cabral, 
os navios deveriam seguir 
para as Índias em busca 
de especiarias que valiam 
muito dinheiro. 

Mas a missão era mais 
importante. O comandante 
tinha informações de que 
se mudasse um pouco sua 
rota pelo Atlântico poderia 
descobrir novas terras. No 
comando do maior grupo 
de navios formado para 
explorar o oceano Atlântico 
até então, Cabral deveria 
encontrar e tomar posse 
das terras em nome 
de Portugal. 


Saiba mais sobre a viagem 


de Pedro Álvares Cabral 


À viagem prometia ser 
longa e cheia de perigos. 
Logo nos primeiros dias, 
uma das naus desapareceu 
completamente, engolida 
pelo mar. Os outros 
continuaram seu caminho, 
sem saber ao certo o que 
encontrariam pela frente. 

Depois de 44 dias 
navegando, ao entardecer 
de 22 de abril, os 
marinheiros finalmente 
avistaram sinais de terra. 
A primeira visão de Cabral 
foi um monte, que ele 


chamou de Monte Pascoal. 


Estavam mesmo diante 
de uma nova terra. 

Os europeus podiam 
anunciar ao mundo a 
descoberta do Brasil. 


eo descobrimento do Brasil. 


VÔ ada ao ic pa Veto bp pr a ta pi e it Ada 


N AV É O Os marujos se revezavam no alto... 


do mastro principal, observando ' 


tudo. Procuravam troncos, aves 
e outros sinais que indicassem 


: a proximidade de terra firme. 
A esquadra de Cabral reunia Além disso, ficavam de olho para 


13 embarcações: nove naus ver se havia outros navios por 
? : ! perto ou até monstros marinhos 


três caravelas e um barco menor misteriosos que muita gente 
carregado de mantimentos. acreditava que existissem. 
Veja de perto como era uma nau, 

um dos meios de transporte 

mais modernos SR. 

da época. 


O capitão tinha uma cabine 
com móveis e livros e 
viajava com mais conforto. 


Galinhas, cabras e até 

porcos também podiam fazer 

parte da tripulação. Levar 

os animais era uma maneira 

de garantir carne fresca no 

caminho e de obter ovos e leite. | ES 


É am B Joá 
Às pessoas faziam - ar 


comida em pequenos 
fogões, nos porões do 
navio. Como era dificil 
conservar alimentos, 
depois de alguns dias 
de viagem praticamente 
não havia verduras, frutas 
ou legumes a bordo. 
Os marinheiros comiam 
biscoitos duros, feitos 
de farinha, água e sal, 

e pequenas porções 

de carne ou peixe. 

Para beber havia vinho 
e bem pouca água. 
Muita gente ficava 
doente pela falta 

de vitaminas e por 
consumir água 


* contaminada. 
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A bordo havia dois grupos 
principais: o da “gente do mar”, 
que eram os marujos e pilotos, 

e o da “gente de armas”, que 
reunia os soldados e artilheiros. 
A tripulação incluia 
remendadores de velas, 
serviçais, intérpretes de várias 
línguas, cozinheiros, artesãos, 
carpinteiros e religiosos. 


Os tripulantes ficavam 

no convés ou nos porões. 
À noite, quem não estivesse 
trabalhando podia dormir 
no convês, onde havia 

ar fresco para respirar. 


Para embarcar nesta aventura 
os trabalhadores recebiam um 
salário. Cabral, o comandante, 
ganhou 10 mil cruzados, 

o equivalente a 35 quilos 

de ouro. Em geral os 
trabalhadores da tripulação 
ganhavam cerca de 

5 cruzados por ano. Muitos 
recebiam o salário adiantado 
e o entregavam à familia antes 


tão perigosa que eles 
não tinham certeza de 


N, de partir, pois a viagem era 
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MAURO SOUZA 


NX que voltariam. 


4 
4d 
Nos porões do navio, ficavam 
os mantimentos, o vinho 
e a água, guardados por 
soldados armados. 


A comida era controlada 
e distribuida aos poucos. 


meninos de 9 a 15 anos de idade, 
que trabalhavam pesado, lavando 
o convés, limpando os porões 

e costurando as velas, que 

se rasgavam o tempo todo. 
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navegava. O astrolábio Em seguida, contavam 
MA servia para calcular a o número de nós que 
distância até a linha do passavam por suas mãos 
Equador, mas só no periodo de uma 
— funcionava de dia, pois hora. Assim tinham a 
dependia da posição velocidade do barco. 


Entre os principais do Sol. Já a balestilha só 
instrumentos de podia ser usada à noite, 
navegação usados pois media a altura com ã 
na época estavam a relação às estrelas. 5 | 
bússola, a balestilha e Para medir a E 
ro e - « 
o astrolábio. A bússola, velocidade do barco, os E 
inventada pelos chineses 'marujos jogavam no mar 
e aperfeiçoada pelos uma corda que tinha 
portugueses, indicava a vários nós a uma certa 
direção para onde se distância um do outro. 
E” o a 
! À eo a Ta pa dado e) - ps 3 =” 
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2 
CARAVELA 


Esse tipo de embarcação foi criado pelos 
portugueses a partir de modelos de barcos árabes. 
Os cascos afinados e as velas triangulares de pano 
permitiam navegar contra o vento com rapidez e 
agilidade nas manobras. Os modelos mais avançados 
da época tinham cerca de 30 metros de comprimento 
e 8 metros de largura. 
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NAU 

Mais alta e maior que a caravela, esse tipo de 
embarcação foi criado depois pelos portugueses. 
para que pudessem ir mais longe em suas viagens. 

Tinha cerca de 35 metros de comprimento e, 
apesar do tamanho, era veloz e fácil de manobrar. 
Seu casco era mais resistente do que o das caravelas, 
perfeito para para agúentar longas viagens e 
tempestades no mar e para transportar armas 
pesadas, como canhões. Os portugueses foram os 
primeiros a equipar navios com armamentos assim. 
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*” ou Não! 
ELE SE PERDEU 
NO LABIRINTO! | 


A GENTE SEMPRE 
SE METE NESSAS 
ENCRENCAS? 
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TEXTO P CHRIS DUFFY 
DESENHOS PUOE STATON 
ARTE-FINAL » ANDREW PEPOY 
CORES bREICK TAYLOR 
TRADUÇÃO | MARCELO ALENCAR 
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QUANDO Nós 


UNS DIAS NA 
INGLATERRA!” 


e 
, “,.. TUDO COMEÇOU 


RESOLVEMOS PASSAR 


“COMO A VELMA E O FRED 

ESTAVAM OCUPADOS COM 
TRABALHOS ESCOLARES, 

VOCÊS DOIS VIERAM COMIGO!" IA 
DR 


EEE “MAS, QUANDO CHEGAMOS, 
O ZELADOR NOS CONTOU | | SA] 
QUE UMA ALMA PENADA | [Er 
ASSOMBRA O LABIRINTO!" [LIS 


“ELE FALOU QUE UM 
ESPÍRITO DE MADEIRA 
VINHA ESPANTANDO 


OS TURISTAS PORQUE 


O LABIRINTO FOI 
ERGUIDO SOBRE 
SUA CASA! 4 


E: 


“DECIDIMOS VISITAR GLENDLOGUR, UMA 
VELHA PROPRIEDADE ABERTA 
ÃO PÚBLICO ONDE HA UM LINDO 
JARDIM EM 


FORMA DE LA! 


ra 


af “LORDE PUFFIN, O DONO DO LUGAR, 
NOS CONVIDOU A FICAR NA MANSÃO... 
JÃ QUE TODAS AS POUSADAS DA 
REGIÃO ESTAVAM LOTADAS!!" 
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PURA SER 
BOBAGEM! / 


NóS NOS DIVIDIMOS PRA VEL 
PROCURAR PISTAS E PROVAR 
QUE O MONSTRO É FAJUTO! 


” QUANDO ESCURECEU, A * 
GENTE SE REUNIU, MAS O 
SCOOBY ENTROU NO LABIRINTO 
| E SE PERDEU. ISSO É TUDO! y 


CUIDADO, 
INTRUSOS/ 


quem ENTRAR NO 
==] LABIRINTO SOFRERA 
EEE MINHA IRA! 


O MONSTRO FOI * 

PRO LABIRINTO! 
TEMOS DE 

AJUDAR NOSSO 


EIS O PLANO, SALSICHA: CORRA VR 


PRO LABIRINTO, SALVE O sCcooBy 


E ATRAIA O MONSTRO PRA FORA. MM 


AQUI EU CUIDO DELE! 


PUXA! 
ELA CONTOU | 
A HISTÓRIA | 
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D( scocey? 
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PIROU? EU TREMO TANTO 
QUE MAL CONSIGO FICAR 
EM PÉ/ COMO VOU 
FAZER Isso? QUE JOGUEI O 
ÚLTIMO E DELICIOSO 
BISCOITO NAS 
COSTAS DO 


MONSTRO? 
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FIRME, 


"AGUENTA 
scooBy! 
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h CHEIRINHO BOM! 4 


“BISCOITOS 
scooBy! 
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HE! HE/ O 
MONSTRO NEM 
ME VIU! 


NINGUÉM 
SUPERA A ASTÚCIA 
DO INCRÍVEL SALSI... 


SE MEU FARO 
NÃO ME ENGANA, 
AQUELA DELÍCIA ESTA 
LOGO DEPOIS DA 


PAREDE DE ARBUSTOS! fi 


A Ds ss ELA da 
TM SALSICHA? 5 
SOCORRO! . 


TOLOS! AGORA QUE A LUA 
SURGIU, FIQUEI AINDA 
MAIS PODEROSO! 


SAÍDA NO 
ESCURO? 


É A NOSSA CHANCE! VEM | 


COMIGO, SCOOBY! 


CALMA, PARCEIRO! S 
EU TIRO A GENTE 
DAQUI! 


ESPERE... QUE ALGUMA COISA 
BRILHO É ESTEP À ESTA REFLETINDO 
A LUZ DA LUA! 


SAI DA 
FRENTE! 


DAPHNE, USE A 
ARMADILHA QUE 
VOCÊ PREPAROU! 
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LORDE PUFFIN, 
POR QUE TENTOU 
AFASTAR OS 
TURISTAS DO 
SEU LABIRINTO? 


É QUE EU NÃO SUPORTAVA VER AS 
PESSOAS SE DIVERTINDO ENQUANTO 
EU CUMPRIA MEUS CHATÍSSIMOS 


ISSO EXPLICA” Sê NÃO ENTENDO Re Es 
QUASE COMO VOCÊS E 
TUDO. CONSEGUIRAM SAIR e. 
TÃO DEPRESSA DO 
LABIRINTO! «À TRILHA DE 
ELEMENTAR 
MINHA CARA. | SCOOBY QUANDO 
DAPHNE. O LUAR ELE ENTROU NO 
REFLETIU... 


SCOOBY- 
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Tel.: (1 1) 3037-4447 
(de 2º a 6º, das 10h às 12 h 
e das 14h as 16 h) 


Fax: (11) 3037-4468 


E-mail 
recreio.abrilSatleitor.com.br 


www.recreionline.com.br 


Por « que os peixes Spam 
tanto de comer? 
Porque sempre estão 
com água na boca. 


Lucas Carvalho Guerra, 9 anos 
Cruzeiro — SP 


O que é um pontinho 
vermelho dentro 
de uma gaiola? 
Um morangotango 
de castigo. 


Fernanda A. Marques, 11 anos 
Lauro de Freitas - BA 
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Qual o cúmulo 
da paciência? 
Contar os degraus 
da escada rolante. 


Murilo H. S. Leonardo, 12 anos 
Franca - SP 


O que são dois pontinhos 
azuis no canil? 
Um pit blue (pit bull) 
e um bluedog (bulldog). 


Kerstin Steinhoff, 11 anos 
Porto Belo — SC 


Que passarinho mais 
vigia a gente? 
O bem-te-vi. 


Julia M. Scheneider 
São Paulo — SP 


O que é que fica 
no meio do gol? 
E a letra O. 
Pedro Américo, 9 anos 
Por e-mail 

Qual é a pior parte 
do sonho e também 

a melhor parte de 

um pesadelo? 
Quando a gente acorda. 


Suzana K. Almeida, 10 anos 
Rio de Janeiro - R$ 


EPUSP ESEC A 
Como um dinossauro 
pergunta se o outro já 
está arrumado para sair? 

Já está “bronto, Sauro”? 


Beatriz Miki S. Oliveira 
Santos - SP 
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Descubra o nome 
de cada bicho da fazenda. 


O Sávio de Oliveira, 
de 13 anos, curte 
muito as tirinhas 
e as curiosidades. 


Oi! Falem do 
Pokémon Master 
Quest e do Advance. 


SALVADOR —- BA 


Este é o Rúbem de 

Castro com Madame 

Zora no lançamento 
do CIRCOMIX. 


SÃO PAULO — SP 


Olá, RECREIO! 

O que mais gosto 
na revista é a seção 
Mão na Massa. Faço 

todas as receitas, 

principalmente os 
doces! Sou fã do Bob 
Esponja e queria uma 

matéria sobre ele. 


BELO HORIZONTE - MG 


Olá, pessoal da 
RECREIO! Eu gosto 
muito da revista 
e queria que vocês 
fizessem uma 
matéria falando dos 
alimentos energéticos, 
construtores 
e reguladores. 


GOIÂNIA - GO 


Olá! Gostaria que 
vocês falassem mais 
sobre Bob Esponja 
e Hamtaro. Queria 
também que 
fizessem uma seção 
sobre reciclagem, 
porque gosto muito 
de reciclar coisas. 


EA Nova mensagem = 0x 
Vilma 7 a 


recreio.abril É atieitor,com.br 


| Oi, pessoal da RECREIO! Queríamos 
matérias especiais sobre os desenhos 
BeyBlade e Três Espiãs Demais. 

Eduardo e Augusto Bernardes Marinheiro 


“ Olá, turma! Estou adorando a coleção 
CIRCOMIX. Os personagens são muito 
legais e as histórias também. As minhas 
seções preferidas da RECREIO são Fazendo 
Artee Mão na Massa. 


Cláudia Fernandez, 10 anos g 


A 


A Annie Fettrin, mi 
de 9 anos, mandou Ola! Eu queria 
o desenho do Bob que vocês falassem BRST a ale RT] 

Esponja. sobre Atlântida. superaventura com 
po JOÃO PEDRO DE OLIVEIRA HEPATITE 
FORTALEZA - CE 


Precisamos 
ter cuidado! 


Dr. Gema e os jovens arqueólogos investigam se o vulcão da Ilha Misterio 


Oh, não! É lava 
incandescente! 


Afastados da ilha os arqueólogos não escutam os gritos de Tut, que queria o tesouro só para ele! 


ED 


Aprendemos a fazer massa de | as 4 
modelar com a Tia Aline, na Casa 8 o ai 
de Criança, Fotos do Papai, A lava queima a ilha e o mar. Tut foge nadando, mas todo queimado... 
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